Ateliers hebd(®)s /rh

de codage informatique

MAGIC«»
MAKERS
Cd‘es la semaine du 16 sept. 2024)
Q Dupanloup
2 agroupes de 10 éléves
~ engagement annuel - ,

2 séances d’essai possibles !

=) ateliers hebdomadaires

Parcours, 1ers pas, CE1-CE2
Mardi — 12h20 & 13h20

Parcours, Developer Junior, CM1-CM2
Vendredi — 12h20 & 13h20

Bonne idée ! j

Découvrez aussi Nos

i stages de vacances !
En savoir plus ) Descriptif a la page suivante. g

J’inscris mon enfant!

Plus d’informations sur : Claire répond a vos questions !

inscription@magicmakers.fr



https://www.magicmakers.fr/apprendre-coder-toute-l-annee

Premiers pas, CE1-CE2 (annee B)

Tout au long de l'année, les makers découvriront la programmation
par blocs et les univers 3D en créant des histoires animées et des
petits jeux avec Scratch. Puis ils créeront des structures en 3D et
des constructions dans l'univers de Minecraft.

;

Création de jeux
avec Scratch

Developer junior, CM1-CM2 (année B)

Les makers réaliseront des jeux d’arcade et des oeuvres
artistiques avec Scratch, puis des constructions et jeux dans
l'univers de Minecraft. Ils vont pousser la construction de leurs
jeux plus loin que les plus jeunes avec des décors plus travaillés et
des fonctionnalités plus complexes.

quand commande de chat @

position mondiale du joueur

S '°”°"°

constructeur téléportation vers depart ¥

définir depart v a

constructeur placement de la marque
Création de jeux
avec Minecraft

J’inscris mon enfant !



https://www.magicmakers.fr/apprendre-coder-toute-l-annee

